Lean-spel

Innan Lean-filosofin fors in i ett foretag ar det viktigt att organisationen forstar dess paverkan
pa det egna foretagets formagor. Syftet ar att leverera produkter eller tjanster med ratt kvalitet
i ratt tid till ldga kostnader och korta ledtider. Lean-spelet anvands effektivt som en kick-off

infor en pabdrjad Lean-resa.

Syfte:

Att 6ka kunskapen och insikten om hur Lean-filosofin och dess olika verktyg paverkar ett foretags forméaga att
tillverka kvalitativa produkter i rétt tid p& ett effektivt och resurssnalt satt.

Innehall:

o Teoretisk introduktion i Lean-filosofin:
- Sldserier och forluster
- Vardeskapande processer
- Forhallandet mellan Lean och andra industrifilosofier
- Effekter utifran ett inférande av Lean-metodiken
- 5 fokuserade omraden
- Fokuserade mal i ett Lean-féretag
- De 14 Lean-management filosofierna
- Lean-verktyg/metoder, medarbetare och teamarbete
- Uppfdljning och visualisering

e Praktisk dvning i spelform om arbetet med att utveckla ett férdefinierat produktionsfléde mot perfektion med

lbpande coachning och aterkoppling pa det uppnadda resultatet.

Utbildningsresultat:

Efter utford utbildning har deltagarna fatt fordjupad kunskap och insikt om Lean-filosofins paverkan péa ett
foretags formaga att leverera produkter/tjianster med ratt kvalitet i ratt tid med optimala kostnader och ledtider.

Malgrupp:

Chefer/ledare, ingenjorer, tekniker, stodfunktioner, administration och Lean-/TPM-koordinatorer.

Omfattning:

1 dag praktiskt genomférande inklusive teori.
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